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Паспорт проекта
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	Школа
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	Автор проекта
	Сальникова Виктория Денисовна

	Руководитель проекта
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	Тип проекта
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	Самостоятельное  изучение темы, практическое применение на уроках










Аннотация
В современном мире знание математики необходимо, но многая информация забывается, а для повторения требуется изучить немалое количество сайтов и справочников, в которых с трудом удается быстро восполнить имеющиеся пробелы в знаниях.Наличие различных навыков по работе с графиками являются одним из ключевых аспектов успешной карьеры. Вот почему так важно повторения данного материала в школьном курсе. Проект нацелен на самостоятельное изучение(повторение) темы «Графики и их функции».
Введение
На данный момент существующие подобные приложения имеют довольно сложный функционал для использования.
Целью проекта является приложение, которое сможет, не только помочь пользователю   восполнить отсутствующие знания с помощью теории, но и закрепить их под средством интерактивного графика, в который возможен ввод любой функции и показ соответствующего графика с его полным описанием.
Теория к данной теме будет составлена на основе школьного курса за 7-10 класс. Данным приложением смогут воспользоваться все желающие, в особенности это полезно при подготовке к ОГЭ и ЕГЭ.
Что же такое график и его функция?
Сформулированы несколько основных понятий гравика и функции
· Функция - соответствие элементов различных множеств

· График -  графическое представление функции



Нюансы изучения
Информация в интернете не конкретизирована, разбросана по тексту, нет возможности интерактивно проследить зависимость графика и функции, что препядствует понимаю темы. Используя учебники нет возможности работать интерактивно , так же оперативно «передвигаться» по моментам в тексте. Все это застваляет забыть эту тему или даже ее не вспоминать.


План работы над проектом:
1. Выявление цели и проблемы проекта
2. Формулировка темы
3. Установление задач, для достижения цели данного проекта
4. Составление плана работы
5. Нахождение информации по теме «Графики и их функции»
6. Анализ данных и их сортировка
7. Представление систематизированных данных в доступном формате
8. Сбор информации о пожеланиях будущих пользователей учетом опросов / тестирований
9. Утверждение конечной формы продукта
10. Финальное оформление проекта


Ресурсное обеспечение проекта: 
https://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/945475
